Mercoledi 10 novembre 2021
Dalle 18.00 alle 19.00
Codice riunione sulle circolari per le famiglie
www.icvoltalazzate edu.it




PROGETTI PON
A.S. 2021/22




Progetto completamente gratuito studiato per ampliare
offerta formativa sportiva (Livelli Raccomandati di
attivita fisica dall'Organizzazione Mondiale della Sanita
almeno 1 ora al giorno). OBIETTIVI E FINALITA’ II
Progetto di educazione motoria e sportiva polivalente
(sport, gioco ludico-didattico) e un’opportunita per gli
studenti che, dopo il periodo di chiusura vissuto, hanno
una possibilita in piu di riscoprire la socialita tra pari e
mettere alla prova le proprie capacita, partecipando
alla costituzione di un gruppo, migliorando cosi la
propria salute, le relazioni, il fair play e lo spirito di
gruppo, sperimentando attivita coinvolgenti, inclusive e
divertenti. Lo scopo e quello di rendere la scuola e le
opportunita presenti sul territorio punti di riferimento
pomeridiano, con un'attivita sportiva che coinvolga gli
studenti anche al di fuori dellorario e dell'aula
scolastica, da praticare presso la struttura del “Lazzate
Sports Arena” e nel campo comunale adiacente alla
scuola due volte a settimana. QUANDO Martedi (Sports
Arena) e Giovedi (Scuola M.Ricci) dalle 14:00 alle 16:00
COMPRESO NELL'ATTIVITA - trasporto da e per il
Centro Sportivo "Sports Arenda” - Mensa - zainetto
porta-scarpe BENEFICIARI Tutti gli alunni della scuola,
in particolar modo questo Progetto e indicato per gli
alunni delle classi TERZE, sia per la tipologia delle
attivita sportive proposte e sia per aiutarli nel proseguo
del percorso di studi che dovranno intraprendere il
prossimo anno scolastico. Tutte le attivita verranno
svolte bel rispetto della normativa anti-Covid

Per | bambini e gli
adolescenti dai 5 ai 17 anni
I'OMS raccomanda:

4P ALMENO UNA MEDIA DI 60 MIN AL GIORNO

O VIGOROSA, PER LO PIU AERCEICA,

DI ATTIVITA FISICA DI INTENSITA MODERATA
FER TUTTA LA SETTIMAMA; rJ

DI INTEGRARE, ALMEMNO 3 VOLTE A SETTIMANA,
CON ATTIVITA AEROCBICHE ENERGICHE

UNITAMENTE A QUELLE CHE RAFFORZANG
MUSCOLI E OS5A;

Dl LIMITARE IL TEMPO TRASCORSO
IN SEDENTARIETA E SOPRATTUTTO
LA QUANTITA DI TEMPO

DAVANTI ALLO SCHERMO,

Scopri di piu
sul nostro sito:
sportesalute.eu

iraLia| SPORT

E SALUTE

FONTE: OMS

SPORTIVAMENTE INSIEME



SEMPRE VIGILI

Il progetto si pone come obiettivo quello di
rendere consapevoli i bambini e le bambine
delle peculiarita del territorio in cui sono
inseriti. La conoscenza della sede del Comune,
della Polizia Locale e della Croce Rossa come
punti di riferimento nel loro processo di
crescita.

La conoscenza consapevole dell'orientamento
sul territorio, della toponomastica e della
cartellonistica  stradale come requisito
essenziale per sapersi muovere in modo sicuro
sul territorio del Comune di appartenenza.
Questo processo di apprendimento sara
caratterizzato dall'utilizzo di diversi approcci
quali la tecnologia e il laboratori esperienziali,
nell'ottica di un apprendimento sostenibile.

Per sostenibile si intende un bagaglio di
competenze utili per il futuro dei cittadini
attivi che diverranno.
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.. perché non crescere anche tu
come guida? Vivi questa esperienza
a Palazzo Borromeo alla scopertadei | .........
segreti di ogni meravigliosa sala che BHEE

sapra catturare il tuo cuore e la tua SR
curiositd. Sarai avvolto nella storia Jugsguns)
dei grandi personaggi che vi hanno
dimorato e che hanno saputo, con

B gusto e raffinatezza, dare splendore
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AR a questo palazzo. Per te saranno
. svelate le tecniche del mosaico e
‘ dellaffresco, tecniche nelle quali
sarai  coinvolto e  parteciperai
attivamente... Non solo: ti preparerai
per diventare una guida esperta sia

in italiano sia in lingua inglese per eeliil

affascinare un pubblico speciale
come la tua famiglia ed i tuoi amici.

PICCOLE GUIDE CRESCONO



Il Progetto adotta la pluralita metodologica tradizionale e
laboratoriale e con [Pausilio dell’innovazione didattica.
Utilizza le esperienze personali e le strategie motivazionali
per sviluppare negli alunni la cittadinanza attiva,
avvalendosi anche del contributo delle Associazioni del
territorio di Lazzate e di Como.

Si effettueranno uscite didattiche sul territorio: visita al
Museo Etnografico, visita alla “Casa di A. Volta” e un'uscita
didattica a Como con visita al tempio Voltiano, e ai
monumenti a lui dedicati.

Le attivita di tipo laboratoriale verteranno sulla
riproduzione materiale e in 3D della pila di Volta, oltre ad
un laboratorio di cucina tipica.

ALLA SCOPERTA DEL BORGO




Hai mai pensato di diventare un giornalista? Ti piacerebbe conoscere
meglio il territorio in cui vivi, scrivere articoli e fare interviste? Vorresti
scoprire come funziona la redazione di un giornale? Se hai risposto si,
Cabin crew e cio che fa per te! Dopo aver ricevuto delle indicazioni
generali su come redigere un buon articolo, potrai metterle
immediatamente in pratica partecipando ad una serie di uscite sul
territorio. Per esempio, potrai visitare una fornitissima biblioteca, la
redazione di un giornale e quella di una radio, potrai esplorare I'Oasi
LIPU e assistere alla proiezione di un film. Ogni volta, munito di penna e
taccuino, raccoglierai informazioni, intervisterai gli esperti che ci
accoglieranno e scriverai un articolo che verra pubblicato su una

piattaforma online. Allora, sei pronto? Ti aspettiamo!
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CABIN CREW
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C’e un mondo tutto da scoprire con attivita laboratoriali

uscite didattiche sul territorio - visite a Musei /Mostre, giochi e sfide
matematiche per:

Proporre agli studenti attivita che li motivino e sappiano creare uno
stimolante clima di competizione in ambito matematico-scientifico.
Imparare a vedere al di la del calcolo e delle formule, riconoscendo i
vari campi di applicazione della matematica nella realta e nella
natura.

Rafforzare [IPatteggiamento positivo rispetto alla matematica,
coinvolgendo gli studenti a mettersi Iin gioco attivamente,
sperimentando il lavoro di gruppo.

Riuscire a dimostrare le proprie conoscenze matematiche attraverso
Il gioco creando un clima competitivo divertendosi in modo serio ed
intelligente.

Sapersi gestire autonomamente in un contesto di studio logico -
matematico alla ricerca di strategie per risolvere semplici
problematiche.
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E se ti chiedessi quant'e |l
doppio di sei?




Ti piacciono le storie raccontate con la tecnica giapponese del
KAMISHIBAI? Vuoi diventare un vero GAITO KAMISHIBAIYA
(narratore Kamishibai)? Ti piace recitare o vorresti imparare a farlo?
Conosci I'arte orientale di piegare la carta, detta ORIGAMI (dal
giapponese: ORU piegare e KAMI carta)?
Se la risposta e si, questo e il progetto giusto per te!
TEATRI DI CARTA e una TERRA DI MEZZO, sospesa tra realta e
fantasia, un luogo accogliente dove il tempo si € fermato. Qui ti
immergerai in un magico viaggio nel’ARTE GIAPPONESE di: leggere,
scrivere, illustrare le storie con P’arte della narrazione per immagini,
usando il KAMISHIBAI, cioe un teatro (SHIBAI) fatto di carta
(KAMI).
e Recitare le storie, assistendo ad uno spettacolo di BURATTINI e
andando TU stesso a TEATRO scoprire come recitano i veri attori.
e Costruire SCULTURE DI CARTA per far rivivere i personaggi delle
storie nella realta
e Mangiare il piatto tipico della cucina giapponese: il SUSHI.
e Gustare il TE> VERDE giapponese, ogni volta, prima di metterti a
lavorare, come ogni giapponese che si rispetti.
e Tutto questo non certo da solo, ma in compagnia dei tuoi amici,
delle tfue amiche e di DUE GEISHE D’ECCEZIONE: FLAVIA e
VALENTINA, pronte a farti vivere un’esperienza indimenticabile!

TEATRI DI CARTA



Prepararsi a un esame non € mai stato cosi
facile! Non solo esercizi, ma tanti giochi e
attivita per imparare sempre meglio la lingua
e la cultura inglese! Spettacoli, luoghi magici
€ nuove esperienze ti aspettano per mettere
alla prova il tuo inglese e per farti divertire
iImparando. Ma attenzione! Alla fine del corso
sosterrai l'esame per la certificazione
linguistica KEY for School-Cambridge con
docenti del Centro Lingue di Busto Arsizio
(costo a carico della scuola). Non iscriverti se
non vuoi metterti alla prova fino in fondo! Ti
aspettiamo per il Tea Time!

"MAGIC ENGLISH"



Partecipa al laboratorio creativo digitale e fai
emergere il genio che c’e in te!

Sperimentiamo innovazione in tutta allegrial!
Progettiamo e realizziamo App!

Andremo a conoscere programmatori veri al Parco
Scientifico e Tecnologico ComoNEXT.




Per. La. Ra. Ra. 1 & un progetto ispirato
alloutdoor education. E’ pensato per la

fascia d’eta’ 6-7 anni. I bambini e le
bambine potranno sperimentare una
didattica attiva sul territorio in cui vivono,
a partire dalla scuola, di cui verranno ri-
scoperti gli spazi esterni, le fattorie e i
boschi vicini. Questo permettera loro di
vivere I'ambiente che li circonda come
luogo di apprendimento e allo stesso
tempo di socializzazione, gioco e
divertimento.
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IL SENSO DELLA
VITA: NO ALLA
VIOLENZA.

Questo progetto si pone l'obiettivo di essere un
dialogo, un dialogo costante con alunne e alunni
che a partire dal prossimo anno inizieranno un
nuovo cammino nella loro vita "da grandi”. "No alla
violenza" rappresenta la conclusione di un'attivita
iniziata lo scorso anno: il gruppo collaborera infatti
alla cerimonia in cui verra posata una stele contro
la violenza nella nostra scuola. Ma questo progetto
e anche un nuovo inizio: attraverso cineforum,
visite di istruzione e uno spettacolo teatrale, tutti
con relative discussioni di approfondimento,
ragazzi e ragazze si confronteranno su temi come
la tutela dell'lambiente, la diversita e il rispetto dei
diritti umani, giungendo insieme, in occasione della
Giornata della Memoria 2022, ad approfondire il
senso di questa celebrazione che ci ricorda ogni
anno uno dei momenti piu bui della nostra storia
collettiva. Una fine e un inizio quindi, per guardare
indietro ai tre anni passati insieme e scegliere cosa
portare con sé nella strada che ci aspetta.

.



Il progetto vuole abbinare musica e arte coinvolgendo i
ragazzi nella formazione di un coro e a allo stesso tempo
stimolare la loro capacita progettuale e artistica. Verranno
creati fondali e scenografie utili per il concerto che
coinvolgera: il coro, l'indirizzo musicale e l'altro progetto
PON "Gira volta con la musica”. L'esibizione di Natale
presso l'istituto scolastico e il concerto di fine anno sul
territorio saranno la verifica del progetto e la giusta
motivazione per coinvolgere | ragazzi. Il fondale progettato
per l'esibizione di fine anno sara riprodotto come murales
allinterno dell'istituto, per avere una testimonianza
indelebile del lavoro svolto, mentre l'esibizione corale con
tutto il concerto verra registrata e pubblicata in un DVD.

L’obiettivo dell’arte non e una scarica momentanea di
adrenalina, come fa lo sport, ma la rigenerazione della
nostra anima attraverso uno stato di meraviglia e
contemplazione, che puo durare tutta la vita. (Fabrizio
Caramagna)

PER LA RARA 2




La robotica educativa si riferisce alle
attivita in cui i robot e la robotica
sono utilizzati in ambiti educativi
formali e informali. I robot possono
essere considerati oggetti di studio o
possono essere utilizzati come
mezzo/strumento che facilita |l
trasferimento della conoscenza. La
robotica educativa sviluppa anche la
capacita di  programmare: la
programmazione e il linguaggio delle
cose e consente di realizzare le idee
sfruttando il potenziale degli oggetti
che abbiamo attorno; la
programmazione inoltre stimola |l
pensiero creativo.
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L'ERA DEI ROBOT




Il progetto si propone di far conoscere ed
apprezzare agli alunni, mediante esperimenti di
tipo laboratoriale, la realta attraverso lo studio di
fenomeni che riguardano la chimica, la fisica,
'ambiente, la natura, la biologia e la geologia. II
progetto coinvolgera diverse abilita degli alunni:
pratiche, manuali, creative e relazionali
Impareranno ad utilizzare materiali da laboratorio
come microscopi, vetreria, termometri, filtri,
dinamometro,... effettueranno analisi di campioni,
miscugli, piccole reazioni chimiche, costruiranno un
circuito elettrico ed osserveranno fenomeni
magnetici... tutto cio sotto la supervisione e la
guida dei docenti. Le attivita si svolgeranno in
parte a scuola utilizzando gli strumenti del
laboratorio di scienze, Iin parte nelle uscite
didattiche all'aperto in ambienti naturali (parchi e
oasi) e in laboratori esterni con personale esperto.

VIVERE LA
SCIENZA
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GIRA VOLTA CON LA MUSICA

Il progetto, che si svolgera’ tra gennaio e giugno, sara’
aperto e rivolto a tutti gli studenti che hanno interesse verso |l
mondo della musica in tutte le sue sfumature, in particolare
per la musica d’insieme.

E’ un progetto trasversale che oltre a potenziare le abilita’
personali e di gruppo, vuole promuovere le attivita’ musicali
dell’ istituto comprensivo di Lazzate sul territorio.

Saranno organizzate una serie di prove a cadenza
settimanale per una preparazione adeguata curata
dall’esperto e dal tutor.

Sara organizzata un’uscita didattica al teatro La scala per
presentare il mondo della musica. La professionalita e la
deontologia che accompagna il musicista nella sua carriera
verra presentata agli studenti come modello da imitare. Tale
uscita avra scopo motivazionale e di arricchimento culturale.
A seguire, e prevista una mini tournée con 4/5 concerti nei
mesi di maggio e giugno.

Uno dei concerti sara’ registrato live per la creazione di un
dvd.



